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UNIVERSIDAD CENTRAL DEL ECUADOR
VICERRECTORADO DE INVESTIGACIÓN, DOCTORADOS E INNOVACIÓN
DIRECCIÓN DE INVESTIGACIÓN 
COMISIÓN DE INVESTIGACIÓN FORMATIVA

CONVOCATORIA A CONCURSO DE PROYECTO SEMILLA FASE  4. 

FORMULARIO DE PRESENTACIÓN DE PROTOCOLO


	1.- DATOS GENERALES




	1.1.- Áreas de conocimiento

	Ciencias Sociales
	X
	Ciencias de la Vida y Salud
	
	Ciencias Exactas
	

	1.2.- Título del Proyecto

	Experiencias de la implementación de un modelo de diseño instruccional en la Modalidad de Estudios a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas



	1.3.- Fuentes de Financiamiento

	Financiamiento
	
	Ingrese el monto en caso de que la opción sea SI

	Fondos UCE Concursable
Máximo $3000
	SI
	Monto Total $: 249.82 

	Fondos Propios
	NO
	Monto Total $:



	1.4.- Duración del Proyecto

	Número de Meses estimados

	12



	2.- PARTICIPANTES EN LA EJECUCIÓN DEL PROYECTO



	INVESTIGADOR – DIRECTOR DEL PROYECTO (DOCENTE TITULAR TIEMPO COMPLETO)

	Apellidos
	Tello Santillán
	Nombres
	Christian Javier

	Numero de cedula de identidad
	1710486406
	Dirección Domiciliaria
	Manuel Casares Oe6-146 y Martín de Utreras, Sector la Granja

	Titulo Tercer Nivel
	Ingeniero Informático
	Titulo Cuarto Nivel
	Máster en Administración de Empresas

	Categoría Docente
	Elija un elemento.
	Tiempo de Dedicación
	Tiempo Completo

	Facultad
	Ciencias Administrativas
	Carrera
	Contabilidad y Auditoría

	Teléfono Fijo
	024501013
	Teléfono Móvil
	0992500390

	Email Institucional 
	cjtello@uce.edu.ec
	Email Personal 
	c.tello.s@gmail.com 

	Resumen de experiencia previa en investigación
	Desarrollo de la Tesis de Grado para la obtención de la Maestría en Administración de Empresas – Universidad Central del Ecuador - 2011



	INVESTIGADOR – ADJUNTO (DOCENTE TITULAR)
Máximo dos docentes adjuntos con distinto tiempo de dedicación 

	Apellidos
	Guerrero Segovia
	Nombres
	Mónica Yomar

	Número de cedula de identidad
	0501713127
	Dirección Domiciliaria
	Las Lajas y Pasaje E

	Titulo Tercer Nivel
	Ingeniera en Sistemas e Informática
	Titulo Cuarto Nivel
	Maestría en Tecnología Educativa

	Categoría Docente
	Elija un elemento.
	Tiempo de Dedicación
	Tiempo Completo

	Facultad
	Ciencias Administrativas
	Carrera
	Contabilidad y Auditoría

	Teléfono Fijo
	
	Teléfono Móvil
	0983081271

	Email Institucional 
	mguerrero@uce.edu.ec
	Email Personal 
	guerreromony@yahoo.com

	Resumen de experiencia previa en investigación
	Participación como coautora en 2 artículos de investigación sobre tecnología educativa:
Análisis del desarrollo de un material multimedia orientado al manejo higiénico de los alimentos: http://dimglobal.net/revistaDIM33/DIMAR33alimentos.htm
Conexión de aprendizajes con recursos abiertos en MOOC: percepciones y prácticas: http://revistas.uv.mx/index.php/cpue/article/view/2705 






	3.- RESUMEN EJECUTIVO (Máximo 250 palabras) 
Realizar una síntesis clara y concisa sobre el proyecto que incluya: Antecedentes, Objetivo general, metodología y resultados esperados (Hasta tres).

	
En la Modalidad de Estudios a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas, se ha implementado un diseño instruccional, para organizar la estructura de las aulas virtuales, a fin de generar un ambiente propicio de aprendizaje. La organización se presenta con una disposición de contenidos por secciones, que incluyen actividades y recursos de aprendizaje para promover la acción formativa en espacios y tiempos diferentes.

Este estudio busca determinar la incidencia de la implementación del modelo de Diseño Instruccional en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de la Modalidad en el periodo 2018 – 2018. Para lo cual, se realizará una investigación teórica a fin de profundizar los conocimientos y generar criterios para comprender el fenómeno en estudio, posibilitando la definición de lineamientos en el diseño instruccional existente. Mediante un diseño no experimental, se observará el problema en su contexto para su posterior análisis, permitiendo generalizar los resultados en contextos similares. Al situar a este estudio en un nivel de investigación descriptiva, se podrá identificar la relación entre las variables de estudio, para extraer las particularidades que permitan explicar el objeto de estudio.
Los resultados esperados giran en torno al establecimiento de factores que inciden en la conexión entre conocimientos previos y contenidos nuevos, así como promover que los docentes planifiquen actividades educativas que despierten interés en el alumno.
Finalmente, se publicará un artículo científico en una revista indexada y se expondrán los resultados como Ponencia en Congresos, especialmente de Innovación Educativa.


	4.- MARCO TEÓRICO (Máximo 2000 palabras)
Es la base de conocimientos (estado del arte) sobre el tema para plantear el problema o para encontrar la pregunta de investigación. Debe contener citas bibliográficas utilizando gestores de contenido (Zotero, Mendeley).

	Con el propósito de guiar esta investigación, es importante documentar las investigaciones relacionadas con la temática en estudio. En los estudios que a continuación se consideran, se analizan aspectos tales como objetivos y resultados obtenidos:
La teoría del Diseño Instruccional y su desarrollo
El Diseño Instruccional (DI) ha evolucionado impulsado principalmente por las tecnologías de información y comunicación (TIC), aunado al contexto de cambios paradigmáticos surgidos por la era de la comunicación y que, como en muchos otros aspectos de la sociedad, tuvo un impacto considerable dentro de los sistemas de enseñanza y aprendizaje. Es así que los receptores de la instrucción (aprendices, alumnos o estudiantes), tuvieron mayor acceso al manejo de información, y de igual manera los instructores (docentes, profesores o maestros), quienes, con el objetivo de mejorar la didáctica, fueron mejorando sus competencias, dando lugar a la participación multidisciplinaria. 
El DI concebido como una forma de participación sobre un sistema de instrucción para generar especificaciones instruccionales que satisfagan las necesidades y metas propuestas de aprendizaje, al ser impulsado en ambientes virtuales, requiere la consideración de ciertas características esenciales que posibiliten la inserción de acciones específicas para definir los objetivos de aprendizaje, los contenidos temáticos, las actividades de aprendizaje y los recursos didácticos, así como el proceso de evaluación. En este sentido, el DI se entiende como lo que le es propio a su oficio y se constituye como un concepto bidimensional, porque es a un mismo tiempo proceso y fase (Chiappe-Laverde, 2008). 
La evolución del DI así como de sus diferentes aplicaciones, ha sido impulsada por las TIC y las teorías que la sustentan, según Tennyson citado por Polo (2001). Esta autora menciona otros elementos que han influido en la evolución del DI, como las disertaciones sobre la calidad de la educación y evidentemente el desarrollo de la sociedad en su conjunto. Además, se han suscitado acontecimientos importantes y cambios de paradigmas en la era de la información, que se ven reflejados en el contexto del aprendizaje, razón por la cual resulta imprescindible la revisión de los paradigmas planteados por la psicología educativa: conductista, humanista, cognitiva, psicogenética, sociocultural y su relación con el DI.
De acuerdo con Polo (2001), los DI actuales son procesos sistémicos más que sistemáticos, integrados por fases estrechamente relacionadas, son integrales y holísticos, dialécticos, creativos y flexibles, su objetivo radica en la planeación de una serie de elementos cuyo propósito es el aprendizaje de los estudiantes usando las TIC como medios. El DI como una disciplina concerniente a la investigación y a la teoría, conjuga distintos elementos con la finalidad de que el alumno, como sujeto del conocimiento, desarrolle y adquiera los conocimientos, habilidades y destrezas que se hayan propuesto como objetivos de aprendizaje. En relación a este aspecto, Bustos y Coll (2010) consideran fundamental que el diseño de estos ambientes obedezca a una gestión educativa integral, con lo cual no es suficiente la selección de recursos y la planificación de su uso, estas acciones se tendrían que complementar con una valoración sobre el cumplimiento de los objetivos educativos que se hayan propuesto.
En relación con las posibilidades y limitaciones del DI y las TIC, un estudio elaborado por De León y Suárez (2008), enfatiza el rol descriptivo de las teorías de aprendizaje para explicar cómo se adquiere el conocimiento o cómo ocurre el aprendizaje. Los autores en mención sostienen que las Teorías de la Instrucción son un conjunto de elementos que dan significado al fenómeno instruccional; cada una de estas teorías sostiene un enfoque diferente acerca del aprendizaje y tuvieron su origen a partir de las clásicas teorías del aprendizaje, por tanto entre sus beneficios está el proveer de todos los componentes para planear un proceso instruccional.
Se debe resaltar que las teorías del aprendizaje son descriptivas de la forma cómo se adquiere el conocimiento, sus respuestas son importantes para el desarrollo de la instrucción, puesto que facilitan de los supuestos teóricos para explicar el aprendizaje bajo una perspectiva,  pero no expresan en sí el procedimiento o planificación del proceso instruccional, por lo tanto el diseñador instruccional debe contemplar y comprender las diferentes teorías, para establecer la conexión de las teorías con la práctica, siendo todas las teorías susceptibles de ser consideradas al ligar un DI a un modelo educativo.
Desarrollo del aprendizaje significativo
Las experiencias sobre promoción de desarrollo de competencias de aprendizaje y procesos de autorregulación, se exponen en una investigación realizada por Rosário, Mourão, Núñez, González-Pienda, Solano, y Valle (2007). En este estudio, al evaluar la eficacia de un programa instruccional aplicado a la enseñanza superior que dota a los alumnos de estrategias de aprendizaje para trabajar en forma autónoma, se obtuvo como conclusión que el dominio de conocimientos es significativo, y los procesos de autorregulación no se ven alterados; lo cual es recomendable para promover el pensamiento reflexivo de los alumnos y para impulsar el desarrollo de competencias en la enseñanza universitaria.
Al relacionar los aportes de las investigaciones citadas anteriormente con la teoría ausubeliana sobre el aprendizaje significativo, Rodríguez (2004) sostiene que el aprendizaje significativo no es solo es el proceso que consiste en relacionar un nuevo conocimiento con la estructura cognitiva del aprendiz, sino que también es su producto. Para que se lleve a cabo el aprendizaje significativo, en su construcción evolutiva, se requiere la predisposición del alumno para aprender de manera significativa y el acceso a los materiales potencialmente significativos, considerando que estos contenidos no sean lineales ni simplistas.
En la descripción previa de los primeros conceptos del DI, el estudiante, el instructor y el contenido, se asume que para el desarrollo de este proceso, la participación del estudiante se presenta en el momento mismo de la instrucción, y que, el instructor expone los contenidos para llevar a cabo la transmisión de conocimientos y crear el ciclo del proceso de instrucción; sin embargo, si se busca que este proceso logre el éxito deseado, se debe contemplar la creación de ambientes que propicien el aprendizaje colaborativo (Roquet citado por Gil, 2004), y que estos mismos ambientes fomenten la adecuada interacción entre los participantes, ya sea de manera presencial o a distancia, incluso con el uso de las TIC (De León y Suárez, 2008).
Considerando los componentes de un DI, no sólo en sentido de forma, es decir, a través de materiales y recursos ideados para el proceso de enseñanza, sino también en aspectos de fondo, el rol del instructor adquiere un carácter importante, ya que como lo menciona Aristóteles en su Retórica, citado por Álvarez (2012) existen tres argumentos persuasivos: los relativos al ethos, es decir, de orden afectivo y moral; los relativos al pathos, de orden puramente afectivo que producen una conexión emocional; y por último los argumentos ligados al logos, de orden lógico y racional. Estos argumentos deberán ser empleados por el instructor para lograr un vínculo con sus estudiantes, independientemente del medio elegido para la enseñanza.



	5.- PREGUNTA DIRECTRIZ DEL PROYECTO 
Una sola pregunta, viene del marco teórico.

	¿Cuál es la incidencia de la implementación del modelo de Diseño Instruccional en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de la Modalidad de Estudios a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas en el periodo 2018 - 2018?



	6.- JUSTIFICACIÓN DE LA INVESTIGACIÓN  
Describe los elementos clave en los que se basa la propuesta de investigación 

	El sistema de estudios a distancia se ha desarrollado con el apoyo e incorporación de las TIC en los ambientes virtuales de aprendizaje, requiriendo la adopción de una planeación pertinente para esquematizar el entorno de enseñanza y aprendizaje que deje de lado el tradicional aprendizaje memorístico y favorezca la consideración de principios para lograr un aprendizaje significativo.

El diseño instruccional vigente en la Modalidad de Estudios a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas ha sido implementado en las aulas virtuales considerando una estructura por secciones, donde se distribuyen los contenidos y los materiales, a fin de promover la acción formativa y el desarrollo del aprendizaje autónomo en espacios y tiempos diferentes con la participación permanente y activa del estudiante. 

El desarrollo del aprendizaje significativo en forma autónoma precisa de un diseño instruccional, que, considerando las características de los estudiantes, proporcione las condiciones necesarias donde los nuevos contenidos tengan significado con los conocimientos previos que el estudiante tenga. El diseño instruccional vigente ha sido establecido sin una planificación instruccional sistemática que favorezca el desarrollo de acciones formativas y permita vincular lo que se aprende con lo ya aprendido. 

Los resultados de esta investigación proporcionarán datos para establecer la incidencia del modelo de diseño instruccional adoptado, permitiendo determinar las especificaciones instruccionales que proporcionan condiciones óptimas para el desarrollo del aprendizaje significativo mediante la innovación de la práctica docente.
Adicionalmente esta investigación contribuye al desarrollo de una planeación apropiada de los cursos ya que aporta a la tarea docente de elegir adecuadamente las estrategias de instrucción y la implementación de materiales didácticos, generando así ambientes de aprendizaje donde la tecnología cumple el rol de herramienta cognitiva para construir conocimientos. 




	7.- HIPÓTESIS PRINCIPAL  
Es la respuesta que el investigador da a la pregunta (mandatorio en diseños experimentales, y en diseños observacionales correlacionales o que investiguen causa-efecto)

	El modelo de Diseño Instruccional incide en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de la Modalidad de Estudios a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas.




	8.- OBJETIVO GENERAL
Identifica la finalidad de la investigación. El objetivo responde a las preguntas "qué" y "para qué". Es el conjunto de resultados que el proyecto de investigación se propone alcanzar a través de las actividades planificadas.

	Determinar la incidencia de la implementación del modelo de Diseño Instruccional en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de la Modalidad de Estudios a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas en el período 2018 - 2018.



	9.- OBJETIVOS ESPECÍFICOS
Son los pasos que se han de seguir para la consecución del objetivo general. Deben ser bien delimitados, estar claramente expuestos y ser coherentes con el tema propuesto, ser medibles en términos de logros observables y verificables durante el período de ejecución del proyecto. Máximo hasta cinco objetivos. Deben escribirse en orden cronológico y ser alcanzados durante el desarrollo de la investigación.

	OE1: Determinar el impacto del modelo de diseño instruccional vigente considerando las estrategias, medios y recursos de aprendizaje que lo componen.

	OE2: Identificar fortalezas y debilidades del modelo para lograr un ambiente que facilite el desarrollo de aprendizaje significativo considerando los diferentes estilos de aprendizaje.

	OE3: Establecer la incidencia de las actividades de aprendizaje desarrolladas y el uso de los recursos que tienen significado para los estudiantes en la adquisición de nuevos conocimientos

	OE4: Identificar las estrategias didácticas que satisfacen las necesidades educativas y favorecen la construcción de aprendizajes significativos



	10.- METODOLOGÍA
Describe el proceso que va a seguir para cumplir los objetivos o demostrar la hipótesis.

	10.1.- Diseño del Estudio
(Redacción que incluye el tipo de estudio, sujetos u objetos que participarán, y qué se realizará)

	Este estudio se va a realizar considerando un tipo de investigación teórica, ya que a través de la recolección de datos y de una revisión de la literatura, se pueden establecer bases conceptuales y generar criterios que permitan comprender el fenómeno en estudio, para definir los lineamientos del diseño instruccional existente.

El diseño de la investigación es no experimental, considerando que la variable independiente no es susceptible de manipulación y el problema puede ser observado en su contexto para su posterior análisis, permitiendo generalizar los resultados en otros contextos similares.

Al situar a este estudio en un nivel de investigación descriptiva, se podrá identificar la relación existente entre las variables de estudio, para extraer generalidades que permitan explicar el objeto de estudio. 



	10.2.- Sujetos y Tamaño de la Muestra 
(Es mandatorio en proyectos con seres vivos, explicar cómo se calculó la muestra, poner fórmulas. Si trabaja con el universo indicar el número de sujetos)  (SI no aplica ponga no aplica)

	Población: Está constituida por los 1590 estudiantes de la Modalidad a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas 

Muestra: El conjunto de datos que se extrae de la población para ser analizados, constituye la muestra. Para esta investigación se optará por un tipo de muestreo estratificado, dividiendo a la población por Carreras, para posteriormente elegir al azar un determinado número de representantes de cada Carrera.
[image: https://lh6.googleusercontent.com/OeYx2b3KVILcNfcy0VVV425Mth4aTjiGQhJMW7J8Fmgd9gOPNDxuIZhf4bXug-FeYHY59XOL77K4CUKooNzNWpWImALoAIf5fNfr-dCbJMThxjZPEk3woCkSMaWvLrmhkEnPJXq-]
Donde:
N = 1590   Total de la población
Z = 1.96     Nivel de Confianza del 95%
p = 0.95     Proporción esperada en este caso al menos vamos a estimar que se cumpla en un 95%
q = 1 - p     En este caso 0.05 
d = 5%       Error máximo de la estimación
n = 310      Tamaño de la Muestra
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	10.3.- Definición y medición de variables 
(Describa claramente todas las variables a investigar, sus dimensiones, los instrumentos) 

	
Variable independiente: Modelo de Diseño Instruccional
	Definición conceptual
	Definición operacional
	Nivel de medición
	Indicadores
	Técnicas e Instrumentos

	El diseño instruccional, prescribe métodos óptimos de instrucción, para establecer las condiciones óptimas para el aprendizaje y facilitar el mismo; estimula y orienta en la selección de estrategias apropiadas que, enlazadas con el uso de la tecnología educativa, se adapta al contexto actual y asegura un aprendizaje de calidad (Reigeluth, 2000).
	Un sistema de instrucción busca generar las especificaciones instruccionales para satisfacer las necesidades y metas de aprendizaje
Uso de las TIC para evaluar
	Recursos de aprendizaje
Actividades de Aprendizaje
	Usabilidad de los recursos
Cumplimiento de actividades
	La observación permite captar y registrar la realidad sin distorsionarla, para el efecto se empleará una guía de observación.






Variable dependiente: Desarrollo del aprendizaje significativo
	Definición conceptual
	Definición operacional
	Nivel de medición
	Indicadores
	Técnicas e Instrumentos

	Aprendizaje significativo es el proceso mediante el cual una nueva información o un nuevo conocimiento, se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva con la estructura cognitiva de la persona que aprende (Ausubel, 1963)
	El desarrollo del aprendizaje significativo comprende el conjunto de elementos que garantizan la asimilación del contenido ofrecidos al estudiante y que adquiere significado para el mismo Rodríguez
	Estrategias didácticas
	Nivel de cumplimiento 
	La encuesta permite el registro de datos mediante procesos de interrogación, se hará uso de un cuestionario estructurado. 







	10.4.- Procedimientos (Método operativo del estudio)
(Describe secuencial y cronológicamente todas las actividades que seguirá la investigación y deben ir de acuerdo con los objetivos específicos)  

	OE1: Determinar el impacto del modelo de diseño instruccional vigente considerando las estrategias, medios y recursos de aprendizaje que lo componen.
· Análisis de la interfaz del diseño del modelo instruccional vigente y su correspondencia con el contexto de estudio de la Modalidad a Distancia
· Diagnóstico acerca del diseño de las actividades de aprendizaje que permitan desarrollar aprendizajes significativos

	[bookmark: _gjdgxs]OE2: Identificar fortalezas y debilidades del modelo para lograr un ambiente que facilite el desarrollo de aprendizaje significativo considerando los diferentes estilos de aprendizaje.
· Exploración de la secuencia de actividades que los alumnos ejecutan dentro de los ambientes virtuales
· Análisis de la flexibilidad del diseño del modelo instruccional

	OE3: Establecer la incidencia de las actividades de aprendizaje desarrolladas y el uso de los recursos que tienen significado para los estudiantes en la adquisición de nuevos conocimientos
· Relación de la pertinencia de las actividades de aprendizaje en función de los contenidos expuestos en los ambientes virtuales
· Identificación de las actividades de aprendizaje que se ajustan a los resultados de aprendizajes que se pretenden alcanzar.

	OE4: Identificar las estrategias didácticas que satisfacen las necesidades educativas y favorecen la construcción de aprendizajes significativos
· Análisis del rendimiento académico de los estudiantes ante las estrategias didácticas utilizadas
· Distinción de las actividades que facilitan el desarrollo de estrategias de aprendizaje en los estudiantes



	10.5.- Estandarización  
(Solo si amerita: describa cómo los investigadores asegurarán que las mediciones sean precisas y exactas)

	No aplica



	10.6.- Manejo de Datos
(Solo si aplica: Describa dónde se colectarán los datos física y electrónicamente. Mencionar software) 

	Para el manejo de archivo de datos e información se va a utilizar repositorios online como Drive y OneDrive). El director del proyecto es el responsable del manejo y cuidado de la información, y será quien comparta la información al investigador adjunto para el manejo de los documentos en línea, con la ventaja de que se pueden observar las aportaciones realizadas en los documentos colaborativos, mediante la opción del historial de versiones.
La sistematización de los datos, así como el análisis estadístico y la gestión de la información recopilada, será realizada por el equipo de investigación utilizando los programas Excel y SPSS.



	10.7.- Análisis de Datos
(Describa detalladamente todos los análisis que realizará con los datos que obtenga en su investigación, esto sirve para preparar los resultados) 

	Para procesar los datos obtenidos en la investigación se usará la Estadística Descriptiva, cuyos fundamentos permitirán realizar lo siguiente:
· Construcción de Cuadros, tablas, porcentajes
· Construcción de representaciones gráficas de las tablas obtenidas en el punto anterior
· Cálculo, análisis e interpretación de medidas de tendencia central
Con esto se llegará a definir el resultado del procesamiento de datos, el mismo que será descriptivo



	10.8.- Consideraciones Éticas y Legales 
(Solo si aplica: Redacción sobre: El respeto a la persona y a la comunidad que participa en el estudio. La Autonomía y voluntariedad en la consecución del Consentimiento informado. La Beneficencia del estudio para la persona, comunidad y país. La Confidencialidad. La Protección de la población vulnerable. Los Riesgos potenciales del estudio. Los Beneficios potenciales del estudio. Competencias éticas y experticia de cada uno de cada uno de los investigadores. Declaración de conflicto de intereses. En lo legal debe redactarse que la investigación está acorde a la legislación y normativa vigente nacional e internacional. 

	1. Respeta a la persona y comunidad que participa en el estudio
El proyecto de investigación tendrá como principal consigna el respeto a las personas y a la comunidad en general de la Modalidad a Distancia, con quien se va a trabajar para obtener la información referente al desarrollo del aprendizaje significativo con base en el diseño instruccional que se encuentra implementado en las respectivas aulas.
2. Autonomía Consentimiento informado/idoneidad del formulario escrito y del proceso de obtención (Voluntariedad ANEXO)
Una vez que se defina la muestra, se procederá a seleccionar a los estudiantes participantes de la Modalidad a Distancia que colaborarán, a quienes se les informará sobre el estudio a realizar y se les solicitará su consentimiento para participar en la investigación.
3. Beneficiaria (Valoración del estudio para la persona, comunidad y país)
Los principales beneficiarios de este estudio son los estudiantes y docentes de la Modalidad a Distancia de la Facultad de Ciencias Administrativas.  Además, se puede usar este estudio en otros segmentos de estudiantes y docentes que tengan una modalidad similar a la de Distancia, puede ser Online ó Semi presencial.
4. Confidencialidad (ANEXO)
5. Aleatorización equitativa de la muestra
6. Protección de la población vulnerable
7. Riesgos potenciales del estudio
8. Beneficios potenciales del estudio
9. Idoneidad ética y experticia del investigador (Junto a los datos del investigador)
10. Declaración de conflicto de intereses (ANEXO)
La investigación está acorde a la legislación y normativa vigente nacional e internacional (LEGAL)
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	12. RESULTADOS ESPERADOS

	1. Determinación de los factores que aportan al desarrollo del aprendizaje significativo en el entorno del modelo de diseño instruccional vigente.
2. Evaluación del modelo de diseño instruccional acorde al contexto de la Modalidad de Educación a Distancia
3. Publicación de un artículo científico en la Revista de Ciencias Sociales de la UCE
4. Exposición de resultados como Ponencia en Congresos especialmente de Innovación Educativa




	13. PLAN DE PUBLICACIONES (máximo 500 palabras)
(Cómo va a difundir su investigación)

	[bookmark: _GoBack]La difusión de los resultados de este estudio, se realizará mediante la elaboración y publicación de un artículo de investigación en una revista indexada, así como también en congresos, talleres, simposios mediante la disertación del artículo. 
Entre las revistas en las que se pretende participar se menciona a las siguientes: Revista Iberoamericana de Educación, Revista Apertura, Turkish Online Journal of Distance Education, Revista Comunicar.
Se revisarán las políticas editoriales y el apartado directrices para autores de cada una de las revistas en mención, a fin de cumplir con los requerimientos y entrar en el proceso de publicación del artículo considerando una revista a la vez.  



	14. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES POR OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
Se requiere descargar el archivo de Excel, guardarlo en su computador y llenar la información requerida; una vez guardado subir el archivo en la opción Cargar Cronograma



	15. PRESUPUESTO 
Se requiere descargar el archivo de Excel, guardarlo en su computador y llenar la información requerida; una vez guardado subir el archivo en la opción Cargar Presupuesto
Nota: el valor del presupuesto en ningún caso podrá exceder de 3.000,00 dólares en fondos de universidad; con fondos propios es indeterminado.



	15. ANEXOS (Adjunte)

Anexo 1:
- Formulario (s) de investigación (Es el formulario donde se registrarán los datos).
- Formulario (s) de encuesta (Debe incluir todas las preguntas que desea hacer)
Anexo 2: 
Consentimiento informado: Solo si la investigación es en seres humanos, utilice los formatos del Subcomité de Ética de la Investigación en Seres humanos para mayores y/o menores de edad.
Anexo 3: 
Cartas de autorización (Solo si la investigación amerita, es la carta de autorización de los directivos de las instituciones en las que la investigación se realizará).
Anexo 4: 
Conflicto de Intereses (Si hay entre los investigadores y casas comerciales, instituciones académicas).
Anexo 5: 
Declaración de confidencialidad.
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50% 35% 15%
Décimo 17 12 5
Noveno 17 12 5
Octavo 17 12 5
Séptimo 17 12 5
Sexto 17 12 5
Quinto 17 12 5
Cuarto 17 12 5
Tercero 18 12 5
Segundo 18 13 3
Total 155 109 46

Nota: El porcentaje de cada Carrera para determinar el nimero de unidades de andlisis, se

estableci6 de acuerdo con el nimero de estudiantes matriculados en el periodo 18-18
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